ZS Olomouc, tiida Spojencti 8, SVP — predmét Informatika/prvni stupen

Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Predmeét: INFORMATIKA

Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu

Obsahové vymezeni piedmétu

Vyucovaci predmét Informatika je soucasti vzdélavaci oblasti Informac¢ni a komunikacni technologie. Vzdélavani v této oblasti umozni
zakim ziskat elementarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii, orientovat se ve svété informaci a
tvofivé pracovat s informacemi, naucit se je vyuzivat pro dal§i vzdélavani i pro prakticky zivot. Dovednosti ziskané v této vzdélavaci oblasti
bude zak pouzivat ve vSech vzdé€lavacich oblastech zakladniho vzdé€lani.

Casové vymezeni piedmétu
Predmét Informatika bude vyucovan ve 4. a 5. ro¢niku s ¢asovou dotaci jedna hodina tydné. Vyucuje se v ucebné vypocetni techniky.

Organizacni vymezeni piedmétu

Ve vyuce zaci pracuji na ptidéleném pocitaci v pocitacové ucebné.
e samostatnd prace
« skupinova prace na projektech
« prezentace hledani informaci

Pruiezova témata

Medialni vychova - MV
MV 1 Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni: rozliSovani zabavnich prvkil ve sd€leni od informativnich a spolecensky
vyznamnych, hodnotici

prvky ve sdéleni (vybér slov a zabéri).

MV 2 Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality: rizné typy sdé€leni, jejich rozliSovani a jejich funkce. Dlkladné oveéfovani udajt.
MV 4 Vnimani autora medialnich sdéleni
MV 6 Tvorba medidlniho sdéleni: vybér vyrazovych prostredkil pro tvorbu vécné spravnych a komunikacné vhodnych sdé€leni, tvorba

medialniho sdéleni.
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ZS Olomouc, téida Spojencti 8, SVP — predmét Informatika/prvni stupeit

Kli¢ové kompetence a vychovné vzdélavaci strategie pro jejich rozvoj

Kompetence K uéeni
e seznamujeme zaky s dulezitosti informaci a informacnich ¢innosti
umoziiujeme zaktim vyuzivat moderni informacni a komunikaéni technologie
seznamujeme zaky s tokem informaci a jeho zpracovanim - vznik, uloZeni, ptenos, zpracovani, vyhledavani a praktické vyuziti
vedeme zaky k vyuzivani vypocetni techniky jako prostiedku ke zvyseni efektivnosti své uc¢ebni ¢innosti
vedeme zaky k vyuzivani moznosti informacnich a komunikacnich technologii v praktickém zivoté
vedeme z4ky k uzivani spravné pocitacové terminologie
umoznujeme zakiim vzéjemnou spolupraci, vyuzivani napovedy (help) u jednotlivych programi a literatury

Kompetence K FeSeni problémi
e vedeme Zaky k vyhledavani informaci z riznych informac¢nich zdroja
e zadavame zaklim takové ukoly, aby mohli objevovat rtizné varianty feSeni
e vedeme zaky k vyuzivani metod, pti kterych dochéazeji k objeviim, feSenim a zaveérim sami z4ci

Kompetence komunikativni
e vedeme zaky k vyuziti softwarovych a hardwarovych prostiedki k prezentaci své prace
vedeme zéky k vzajemné komunikaci 1 komunikaci mezi sebou
umoziujeme zaklim samostatnou i skupinovou praci
vedeme zaky k naslouchéni a respektovani nadzorta druhych
podporujeme zaky pii interpretaci €i prezentaci vlastnich nazord, riznych textti, obrazovych materialii, grafii, tabulek a jinych forem
zaznamu v pisemné podobé

Kompetence socialni a personalni
e vedeme zaky K posileni sebedivéry a utvareni pocitu zodpoveédnosti za sva jednani
vedeme Zaky ke kritickému hodnoceni své prace i prace ostatnich
vedeme zéky k ochoté pomoci a o pomoc pozadat
nabizime Zaklim spoluti€ast na vytvareni kritérii hodnoceni a k naslednému hodnoceni svych vysledkt
vedeme Z4ky k dodrZovani dohodnuté kvality, postuptl, terminti
pii osvojovani a zvladani informacnich technologii si vytvafi pozitivni pfedstavu o sobé samém
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Kompetence ob¢anské
e vedeme zaky k etickému pfistupu k nevhodnym obsahlim, které mohou nachézet na internetu nebo v jinych mediich
e seznamujeme zaky s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udajt, hesla)
e dbame na dodrzovani pravidel slusného chovani
e vedeme zaky k tomu, aby brali ohled na druhé

Kompetence pracovni
e dbame na bezpecnou a Setrnou praci s pocitacem
e vedeme zaky k zakladni udrzbé pocitacii a perifernich zatizeni
e vedeme zaky k zodpovédnosti za sveéfené pracovni pomucky
e dbame na dodrzovani pravidel bezpecného chovani v pocitatové ucebné
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ZS Olomouc, tiida Spojencti 8, SVP — predmét Informatika/prvni stupen

Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmeét: INFORMATIKA
Roc¢nik: 4., hodinova dotace 1 h tydné

Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

Digitalni technologie - Ovlada

ni digitalniho zatizeni

e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi Digitalni zafizeni

pracuje, vysvétli, k cemu slouzi Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
e vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lov€kem a Ovladani mysi

pocitacem Kresleni ¢ar, vybarvovani
e cdituje digitalni text, vytvoii obrazek Pouzivani ovladact
e pichraje zvuk ¢i video Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
e ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor Kresleni bitmapovych obrazki
e pouziva krok zpét, zoom Psani slov na klavesnici
e fesi tkol pouzitim schranky Editace textu
e dodrzuje pravidla a pokyny pii praci s digitalnim Ukladani prace do souboru

zarizenim Otevirani soubort

Prehravani zvuku
Ptikazy a program
Digitalni technologie - Prace ve sdileném prostredi

e uvede riizné priklady vyuziti digitalnich technologii Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech

V zaméstnani rodici Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci uzivatele
e propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, PocitaCova data, prace se soubory

ktera s takovym propojenim souviseji Propojeni technologii, internet
e pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se ke svému Gc¢tu Uloziste, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

a odhlasi se z n¢j

e pii praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné piivola
pomoc dospélého

Technické problémy a pfistupy k jejich feSeni

Algoritmizace a programovani - Zaklady robotiky se stavebnici

sestavi robota podle navodu

sestavi program pro robota

ozivi robota, otestuje jeho chovani

najde chybu v programu a opravi ji

upravi program pro piibuznou tlohu

pomoci programu ovlada svételny vystup a motor
pomoci programu ovlada senzor

pouzivd opakovani, udalosti ke spousténi programu

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovladani svételného vystupu
Ovladéani motoru

Opakovani prikazii

Ovladani klavesnici — udalosti
Ovladani pomoci senzoru

Data, informace a modelovani - Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci

e sdéli informaci obrazkem

e pieda informaci zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel

e zakoduje/zasSifruje a dekoduje/desifruje text

e zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci miizky
obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i navazujicich
usecek

Piktogramy, emodzi
Kod

Ptenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce
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Vzdélavaci oblast: Informacéni a komunikacni technologie

Predmét: INFORMATIKA
Ro¢nik: 5., hodinova dotace 1 h tydné

Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

Informacni systémy - Uvod do prace s daty

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich
materidlech

doplni posloupnost prvka

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za
spravny

Data, druhy dat

Dopliiovani tabulky a datovych tad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Informacni systémy - Uvod do informacnich systémii

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

Systém, struktura, prvky, vztahy

Algoritmizace a programovani - Za

klady programovani — prikazy, opakujici se vzory

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

vytvoii a pouzije novy blok

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikaza

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

e upravi program pro obdobny problém
Algoritmizace a programovani - Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi Kresleni ¢ar

program fidici chovani postavy Pevny pocet opakovani
e V programu najde a opravi chyby Ladéni, hledani chyb
e rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, | Vlastni bloky a jejich vytvareni

co se bude opakovat a kolikrat Zmeéna vlastnosti postavy pomoci ptikazu
® rozpoznd, jestli se ptikaz umisti dovnitf opakovani, pred | Nahodné hodnoty

nebo za n¢j Cteni programa
e vytvaii, pouziva a kombinuje vlastni bloky Programovaci projekt
e precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
e rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup

zjednodusit
e cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot

piikazi

Data, informace a modelovani - Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

e pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty Graf, hledani cesty
e pomoci obrazku znazorni jev Schémata, obrazkové modely
e pomoci obrazkovych modelu fesi zadané problémy Model
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

Algoritmizace a programovani

- Zaklady programovani — postavy a udalosti

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
upravi program pro obdobny problém

ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkl
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt
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