ZS Olomouc, tiida Spojencii 8, SVP — piedmét Informatika

Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikaéni technologie
Predmét: INFORMATIKA

Charakteristika vyuéovaciho predmétu

Obsahové vymezeni piedmétu

Vyucovaci predmét informatika je soucasti vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie. Umoziuje vSem zakim dosahnout zakladni Grovné
informacni gramotnosti. Predmét informatika vede zéky k praktickému zvladnuti prace s grafikou, textem, tabulkami a prezentacemi. zaci tvori,
experimentuji, proveéfuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji riznd feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji
porozuméni zakladnim informatickym konceptiim a principtim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a
které jsou podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvaret, formdln¢ zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a
nesourodé soubory dat. V pribéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka feSeni problémi. Osvojuji si ¢asté testovani prototypi a
jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucédst designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovétfuji dopady navrhovanych feSeni na
jedince, spole¢nost, zivotni prostiedi.

Casové vymezeni piedmétu
Ptedmét informatika je vyucovan v 6., 7., 8. a 9. ro¢niku po jedné hodin¢.

Organizacni vymezeni piedmétu
Ve vyuce se uzivaji formy a metody prace podle charakteru uciva a vzdélavaciho cile:
e vyklad ucitele a nasledné diskuse
e samostatna a skupinova prace
¢ individudlni feSeni zadanych ukola
e projekty na vybrana témata
vyhledavani informaci na internetu
pocitacove prezentace a programy
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Mozné evaluacni nastroje
e projekty
e hodnoceni samostatnych a skupinovych praci
e autoevaluace zdka

Mezipiedmétové vzitahy:

matematika: grafické znazornovani dat, matematické operace v tabulkach
praktické ¢innosti: zakladni pojmy uzivané ve vypocetni technice
vytvarnd vychova: esteticka uroven projektil a jinych tkola

télesnd vychova: péce o zdravi, hygiena

Cesky jazyk: uroven slovniho vyjadfovani a vSech pisemnosti

cizi jazyky: terminologie uzivana v informacnich technologiich

obcanskd vychova: vazba na legislativu a obecné moralni zdkony

Priitezovad témata:

Osobnostni a socidlni vychova - OSV

Osobnostni rozvoj

OSV 3 Seberegulace a sebeorganizace

OSV 5 Kreativita: cviceni pro rozvoj zakladnich rysu kreativity (pruznosti napadd, originality a schopnosti vidét véci jinak).
Moralni rozvoj

oSV 10 Reseni problémil a rozhodovaci dovednosti: zvladani uebnich problémii vazanych na latku predmétu.

Klicové kompetence a vychovné vzdélavaci strategie pro jejich rozvoj

Kompetence k uceni

e vedeme Zaky k vyuZivani mozZnosti informac¢nich a komunikacnich technologii v praktickém Zivoté
e vedeme Zaky k uzivani spravné pocitaCové terminologie
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e umoznujeme zakiim vzajemnou spolupraci, vyuzivani napovédy (help) u jednotlivych programu a literatury

Kompetence k Feseni problému

e vedeme zaky k pochopeni problému, k vyhledani vhodnych informaci, k provedeni analyzy problému na zaklad¢ zkuSenosti a ziskanych
poznatkll a k navrzeni mozného feSeni problému

e vedeme zaky k vyhledavani a kombinovani informaci z riznych informacnich zdroji

e vedeme zaky k vyuzivani metod, pti kterych dochéazeji k objeviim, feSenim a zaveérim sami zaci

Kompetence komunikativni

vedeme zaky k vzajemné komunikaci i komunikaci mezi sebou

umoznujeme zakiim samostatnou i skupinovou praci

vedeme zaky k naslouchani a respektovani nazort druhych

podporujeme zaky pii interpretaci €i prezentaci vlastnich nazord, riznych textli, obrazovych materialt, grafii, tabulek a jinych forem
zaznamu v pisemné podobé¢

Kompetence socialni a personalni

vedeme Zaky K posileni sebediivéry a utvafeni pocitu zodpovédnosti za sva jednani

vedeme Z4ky ke kritickému hodnoceni své prace 1 prace ostatnich

vedeme Zaky k ochoté pomoci a o pomoc pozadat

nabizime Zakiim spoluti€ast na vytvareni kritérii hodnoceni a k naslednému hodnoceni svych vysledka
vedeme Zaky k dodrzovani dohodnuté kvality, postupt, terminti

Kompetence obéanské

seznamujeme zaky s vazbami na legislativu a obecné moralni zadkony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich idajti, hesla)
dbame na dodrzovani pravidel sluSného chovani

vedeme Zaky k pochopeni prav a povinnosti v souvislosti s principem trvale udrzitelného rozvoje

vedeme zéky k tomu, aby brali ohled na druhé

3/5 - Inf



ZS Olomouc, tiida Spojencti 8, SVP — predmét Informatika/druhy stupei

Kompetence pracovni
e dbame na bezpecnou praci s pocitacem
e vedeme zaky k zakladni udrzb¢ pocitact a perifernich zafizeni
e vedeme zaky k zodpovednosti za svéfené pracovni pomiicky
e dbame na dodrzovani pravidel bezpecného chovani v pocitacové ucebné
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmeét: INFORMATIKA
Roc¢nik: 6., hodinova dotace 1 h tydné

Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznadmky

Koédovani a Sifrovani dat a informaci -

Data, informace a modelovani

e rozpozna zakodované informace kolem sebe

e zakdduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

e zasifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer

e zakdduje Vv obrazku barvy vice zpisoby

e zakoduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych tvart

e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu
ov¢eii uplnost zapisu
e ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla

Ptenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kéd, logické A a NEBO

Prace s daty — Informacni systémy

e najde a opravi chyby u ruznych interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)
e odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce
e popiSe pravidla uspofadani v existujici tabulce
e doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy
e navrhne tabulku pro zdznam dat
e propoji data z vice tabulek ¢i grafh

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémd s daty

Informacni systémy — Informacni systémy

e popiSe pomoci modelu alespoii jeden informacni systém, S
nimz ve $kole aktivné pracuji
e pojmenuje role uzivatelll a vymezi jejich ¢innosti a s tim

Skolni informa¢ng systém, uzivatele, ¢innosti, prava,
databazové relace
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

souvisejici prava

Programovani — opakovani a vlastni bloky — Algoritmizace a programovani

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost a prehlednost

® po piecteni programu vysvétli, co vykona

e ov¢ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

® pouziva cyklus s pevnym poétem opakovani, rozezna, zda ma
byt piikaz uvniti nebo vné opakovani,

e vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dal§ich programech

e diskutuje rizné programy pro feseni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a
svij vybér zdivodni

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

LetoS$ni 6. ro¢nik
neprosel
programem
Scratch, ktery se
udi v 5. ro¢niku.
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmeét: INFORMATIKA
Roc¢nik: 7., hodinova dotace 1 h tydné

Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznadmky

Kodovani a Sifrovani dat a informaci -

Data, informace a modelovani

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory
vybere vhodny format pro uloZeni dat

vytvoii jednoduchy model domaci sité; popise, ktera
zatizeni jsou pfipojena do Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni uctl

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operac¢nim systému

Sprava soubort, struktura slozek

Instalace aplikaci

Domaci a skolni pocitacova sit’

Fungovéni a sluzby internetu

Prace s daty — Informacni systémy

spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace, ukonc¢i program bez

odezvy)

Princip e-mailu

Metody zabezpeceni ptistupu k datim

Role a jejich pfistupova prava (videt obsah, ¢ist obsah,
ménit obsah, ménit prava)

Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)

Informacni systémy — Informacéni systémy

popise pomoci modelu alespoii jeden informacni systém,
s nimz ve Skole aktivné pracuji

pojmenuje role uzivateli a vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi

Skolni informacné systém, uzivatele, ¢innosti, prava,
databazové¢ relace
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8, SVP — piedmét Informatika/druhy stupeti

Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

ptehledny program k vyieseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

ov€ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav
pouziva soutradnice pro programovani postav

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice

Programovani — opakovani a vlastni bloky — Algoritmizace a programovani

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Podprogramy s parametry

Leto$ni 6. ro¢nik

e vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, piecte a pouzije | Proménné neprosel
jeji hodnotu programem
e diskutuje rizné programy pro feSeni problému hotovy Scratch, ktery se
program upravi pro feSeni ptibuzného problému udi v 5. ro¢niku.
Programovani

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyteSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro ukoncéeni opakovani, rozezna, kdy
je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech
diskutuje rizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moZnosti vhodny program pro feSeny
problém a svij vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

Modelovani, grafy

vysvétli znamé modely jeva, situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku
pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy

pomoci orientovanych grafii fesi problémy

vytvoii model, ve kterém znézorni vice soubéznych
¢innosti

Standardizované schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmeét: INFORMATIKA
Ro¢nik: 8., hodinova dotace 1 h tydné

Vystupy v predmétu

Ucéivo

Poznamky

Programovani robotické stavebnice — Algoritmizace a programovani

e podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota

e upravi konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany tkol
e vytvori program pro robota a otestuje jeho funk¢nost

e pieCte program pro robota a najde v ném pfipadne chyby
e ovlada vystupni zatizeni a senzory robota

e vyiesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim, S rozhodovanim
Pouzivani vystupnich zatizeni robota

(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzort (tlacitka, vzdalenost, svétlo/barva)
Cteni programu

Projekt My robot

Programovani hardwarové desky — Algoritmizace a programovani

e sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej

e pieéte program, najde v ném chybu a odstrani ji

® pouziva opakovani, rozhodovéni, proménné

e ovlada vystupni zafizeni desky

® pouziva vstupy ke spousténi a fizeni beéhu programu
e pripoji k desce dalsi zafizeni, které z desky ovlada
e vyiesi problém naprogramovanim desky Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu

Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru

Propojeni dvou Micro:bitlh pomoci kabelu a bezdratove

Pfipojeni a ovladani externich zatizeni z Micro:bitu

Hromadné zpracovani dat — Informac¢ni systémy

® pri tvorbeé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni adresu bunky

| Relativni a absolutni adresy bungk
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

e pouziva k vypoctiim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (pramér, maximum, pofadi, zleva, délka, pocet, kdyz)

e fesi problémy vypocétem s daty

e pripise do tabulky dat novy zaznam

e sctadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedn¢)
e pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro

vyfeseni tlohy

® ov¢ii hypotézu pomoci vypoétu, porovnanim nebo vizualizaci

velkého mnozZstvi dat

Pouziti vzorct u riiznych typa dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupt zZ velkych souborii dat
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Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Predmeét: INFORMATIKA
Roc¢nik: 9., hodinova dotace 1 h tydné

Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznadmky

Programovaci projekty — Algoritmizace a programovani

e fesi problémy sestavenim algoritmu

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi

ptehledny program K vyfeseni problému

® po piecteni programu vysvétli, co vykona

® ov¢ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

e diskutuje rizné programy pro feseni problému

e vybere z vice moZnosti vhodny program pro feSeny problém a

svij vybér zdivodni

e i'esi problém jeho rozdé€lenim na ¢asti pomoci vlastnich bloku

® hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

e zvazuje piistupnost vytvofené¢ho programu rliznym skupinam
uzivatelli a dopady na né

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvateni proménné, seznamu, hodnoty prvki seznamu
Nastroje zvuku, upravy seznamu

Import a editace kostymi, podminky

Névrh postupu, klonovani.

Animace kostymi postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznami

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy

Vyucujici miize
alokované hodiny
vyuZzit na
dokoncovani
programovacich
projektu, ale

muze také zvolit
projekt pro
interdisciplinarni a
mimoskolni
aplikaci
informatiky, napf.
vytvareni
digitalnich modelt
jeva, webové
stranky, aplikace v
chytré domécnosti
a dalsi.
Alternativou miiZe
byt také piiprava
na soutéz v
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

robotice,
programovani.
Projekt ma

slouzit k prokdzani
tvirciho ptistupu
zaki k feSeni
problému.

Digitalni technologie — Digitalni technologie

e pojmenuje Casti poCitace a popise, jak spolu souvisi

e vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim
e diskutuje o funkcich operacniho systému a popise stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

e na piikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

e popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

e na schematickém modelu popise princip zasilani dat po
pocitacove siti

e vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

e diskutuje o cilech a metodach hackert

e vytvoii myslenkovou mapu prvkl zabezpedeni pocitace a dat
e diskutuje, ¢im vSim vytvaii svou digitalni stopu

Hardware a software

e SloZeni soucasného pocitace a principy fungovani
jeho soucasti

e Operacni systémy: funkce, typy,

typické vyuziti

e Komprese a formaty soubortii

e Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité

e Typy, sluzby a vyznam pocitaCovych siti

e Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy pienos
dat, IP adresa

e Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace (napi.e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

® Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody uto¢niku),
nebezpecné aplikace a systémy
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Vystupy v predmétu

Ucivo

Poznamky

e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

e Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zdznamy 0
ptihlaSovani a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat

e fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a
cookies
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